CM-16

ey

x CAMARA MUNICIPAL DE

SANTO ANDRE

PROJETO DE LEI CM n° XXXX/2026.

Fica autoriza a Politica Municipal de
Conscientizacdo e Prevencado as Apostas Online
e Jogos de Azar entre Criancas e Adolescentes
no ambito da Rede Municipal de Ensino de Santo
André e da outras providéncias.

A Camara Municipal de Santo André decreta:

Art. 1° Fica autorizada a Politica Municipal de Conscientizacdo e Prevencao as
Apostas Online e Jogos de Azar entre Criancas e Adolescentes, a ser desenvolvida
por meio de acOes educativas realizadas nas unidades da Rede Municipal de
Ensino de Santo André, durante o periodo letivo.

Art. 2° A Politica Municipal tem por objetivos:
| — promover acdes educativas sobre os riscos das apostas online e jogos de azar,

Il — conscientizar estudantes sobre o0s impactos financeiros, emocionais,

psicoldgicos e sociais decorrentes da pratica de apostas;
Il — estimular o uso seguro e consciente da internet e das redes sociais;

IV — orientar alunos, pais e responsaveis sobre 0s mecanismos de prevencao ao

vicio em jogos e apostas;

V — fomentar a educacdo financeira como ferramenta de prevengdo ao

endividamento e a ilusdo de ganhos faceis;

VI —realizacdo de rodas de conversa, oficinas e atividades educativas nas unidades

escolares, envolvendo estudantes, pais e responsaveis.

Art. 3° As acOes previstas nesta Lei poderéo ser realizadas preferencialmente nas

dependéncias das unidades escolares da Rede Municipal de Ensino, por meio de:
| — palestras, seminarios e campanhas educativas;

Il — atividades pedagogicas compativeis com a faixa etaria dos estudantes;
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[l — distribuicdo de materiais informativos;

IV — capacitacéo dos profissionais da educacao para identificacao de situacdes de

vulnerabilidade relacionadas ao tema;

V — participacdo de profissionais das areas de educacao, psicologia, assisténcia

social, seguranca digital e educacao financeira.

Art. 4° As atividades previstas nesta Lei poderéo ser realizadas em parceria com
universidades, organizacdes da sociedade civil, Conselhos Tutelares, instituicbes
publicas e privadas e demais entidades especializadas, desde que executadas no
ambito das unidades da Rede Municipal de Ensino ou em atividades pedagdgicas

por elas promovidas.

Art. 5° As despesas decorrentes da execucao desta Lei correrdo por conta de

dotacBes orcamentarias proprias, suplementadas, se necessario.
Art. 6° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagéo.
Santo André, 03 de Junho 2026.
Denis Gamba

Vereador
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JUSTIFICATIVA

O presente Projeto de Lei tem como objetivo promover a conscientizagcao e
a prevencéo acerca dos riscos das apostas online e dos jogos de azar entre
criangas e adolescentes da rede municipal de ensino.

Nos ultimos anos, observou-se um crescimento expressivo da divulgacao de
plataformas de apostas por meio das redes sociais, aplicativos e conteudos digitais
consumidos diariamente por jovens. Jogos amplamente divulgados na internet,
popularmente conhecidos como "jogo do tigrinho" e outros similares, tém atraido
cada vez mais adolescentes por meio da promessa de ganhos rapidos e faceis,
sem que sejam devidamente compreendidos os riscos envolvidos.

Embora a legislacdo federal estabeleca restricbes para a participagcédo de
menores de idade em apostas, a realidade demonstra que muitos adolescentes
continuam expostos a conteddos que estimulam tais préticas, seja por meio de
publicidade digital, influenciadores ou compartilhamento de informacfes em redes
sociais.

Além dos prejuizos financeiros, a pratica de apostas pode ocasionar
impactos emocionais e psicoldgicos significativos, como ansiedade, compulséo,
frustracao, isolamento social e conflitos familiares. Em muitos casos, a busca por
ganhos imediatos contribui para a formacdo de habitos prejudiciais que podem
acompanhar o individuo até a vida adulta. Nesse contexto, a escola desempenha
papel fundamental na formacao cidada e na promocéo de a¢des preventivas que
auxiliem criancas e adolescentes a desenvolver senso critico, educacao financeira
e uso consciente das tecnologias digitais.

A proposta néo cria novas estruturas administrativas nem impde obrigacdes
incompativeis com a organizacdo da rede municipal de ensino, limitando-se a
estabelecer diretrizes para a¢des educativas e preventivas de relevante interesse
publico. Diante da crescente preocupacgado social com 0s impactos das apostas
online entre os jovens, contamos com o apoio dos nobres pares para aprovacao da

presente propositura.
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